
Kies één iemand die de spelleider 
is. Die klikt op de knop: Ja. De rest 
van de spelers klikken op de knop: 

Nee. 

1. Spelleider kiezen

De spelleider voert de instellingen in:
- Het aantal spelers

- Het aantal minigames

Klik dan op de roze pijlknop om het 
spel te starten. Kijk met zijn allen mee 

bij de spelleider om Nova te 
ontmoeten. 

2. Instellingen

Daarna zie je dit scherm bij de spelleider. 
Klik op de knoppen om een QR-code te 

openen.

 De andere spelers scannen met de 
cameraknop ieder één QR-code. 

Let op! Zorg dat de spelers hier niet 
dezelfde QR-code scannen. 

3. Spelers toevoegen

Astronautentraining starten!



4. QR-codes scannen
Hierna kan het spel echt beginnen!

In het spel kunnen er twee soorten scan momenten zijn.

Spelleider

Andere 
spelers

Variant 1 
Scannen door de andere spelers

De spelleider krijgt dan een QR-code op 
zijn scherm. Alle andere spelers openen de 

cameraknop en scannen deze QR-code. 

Dit gebeurt bijvoorbeeld voordat je een 
minigame gaat spelen.

Spelleider

Andere 
spelers

Variant 2 
Scannen door de spelleider

 Alle andere spelers krijgen dan een 
QR-code op hun scherm. De spelleider 

opent de cameraknop om alle QR-codes 
te scannen. 

Dit gebeurt bijvoorbeeld nadat iedereen 
zijn karakter heeft aangemaakt of nadat je 

een minigame hebt gespeeld. 


